
 
 
Basic Rules  
When starting the game every player draws 5 cards, and 50 Health Points.  It’s recommended 
you keep track of your health on a little slab of paper.  
 
How turns work  

● At the beginning of their turn a player may draw from the deck until they have 5 cards in 
their hand.   

● After drawing the player gets to choose what opponent they would like to attack.   
● In order to attack they must have one weapon card and one ammo type card, they may 

also play up to one enhancement and one attachment to make their attack more 
powerful.  

○ The opponent being attack is than allowed to place only one blocking card.  
●  After the attack phase the player must discard the ammo used along with any 

enhancement; such as headshot. The player keeps out their gun and (if they have one) 
an attachment.   

○ You can only have one attachment on your weapon   
● The attacking player has the option than to discard any cards they want from their hand.   
● The round is than complete, minus the damage taken from each person’s Health Points 

and begin someone else’s turn.  
 
How to win  

● The game is generally played till there is only one player left with Health Points.   
● The game can also come to a halting end when a player uses the banana gun with 

banana ammo. At this time said player must raise a hand like they were holding a 
banana gun and say “This is a stick up,” and then proceed to deal +3 damage to all 
players.  

○ The person who is left with the most Health Points wins  
 
*This game is still a running prototype, there’s still plenty to be added! You can follow the 
creator on twitter @TheBricade 
 


